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Объем предмета (EAP) 3.00 ECTS

Oценивание eristav hindamine

Цель курса и краткое описание

Анализ графики различных игр, критический взгляд. Планирование композиции и целостной внутренней среды игры. 
Критика графики игровых проектов. Технические требования к файлам, оформление файлов. Различные цветовые 
пространства и профили, резолюции.

Результаты обучения:


